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Einfihrung

Seit der letzten Version ,V-STARS 4.3 wurden von GSI (Geodetic Services, Inc.)
zahlreiche Software-Anderungen und Verbesserungen realisiert, die im urspriinglichen
Handbuch nicht erlautert werden.

Die folgenden ,Release Notes" beschreiben neue signifikante Bestandteile in der
aktuellen Version 4.4 SR1 (Stand Dezember 2004/Januar 2005). Ein neu Uberarbeitetes
Handbuch fiir V-STARS wird voraussichtlich mit der Version 5.0 erscheinen (Termin zZt.
noch nicht bekannt).

Mit groBer Sorgfalt wurde auf die Funktionstiichtigkeit der Software geachtet; die
Version 4.4 hat alle innerbetrieblichen Testdurchlaufe bei GSI und bei zahlreichen ,Beta-
Testern" bestanden. Aufgrund der groBen Anzahl unterschiedlicher Nutzer und
verschiedenster Applikationen von V-STARS gibt es allerdings noch viele mdgliche
Kombinationen und Anwendungen, die nicht im Vorwege getestet werden konnten.
Deshalb empfehlen wir, die neuen Bestandteile umgehend zu testen, damit eine
korrekte Arbeit sichergestellt ist. Wir bitten um schnelle Rickmeldung, falls Probleme
auftreten, damit sie in der nachsten offiziellen Version berticksichtigt werden kénnen.

Fur Fragen und Hinweise steht lhnen das Team der GDV Systems GmbH jederzeit
gerne zur Verfugung. Bitte halten Sie bei telefonischen Ruckfragen (0451-2002 200)
bzw. beim Besuch der GSI\Support-Seite (www.geodetic.com) lhr persénliches Kenn-
wort sowie lhre Nutzer-ID bereit. An dieser Stelle mochten wir Sie noch einmal darauf
hinweisen, dass berechtigte V-STARS Anwender unter www.geodetic.com jederzeit die
aktuellste Software herunterladen kénnen.

Falls Sie noch nicht tber einen V-STARS Software-Pflegevertrag verflgen, erhalten Sie
unter der o0.g. Telefonnummer weitere Auskuinfte.

Erlauterung:

In der folgenden Dokumentation wird eine , ANMERKUNG" genutzt, um auf besonders
nutzliche Hinweise aufmerksam zu machen. Zusatzlich werden durch eine
» WARNUNG" wichtige Informationen hervorgehoben, um eine mdgliche Fehlbedienung
zu vermeiden.

Bad Schwartau, im Méarz 2005



Bekannte Probleme

Offnen oder Importieren von Projekten von CD-ROM
oder DVD

V-STARS 4.4 wird keine Projekte, die auf einer CD-ROM oder einer DVD
gespeichert sind, 6ffnen. Auch kdnnen keine auf CD-ROM oder DVD gesicherten
Dateien in ein V-STARS Projekt importiert werden. Dies ist ein Microsoft Software
Problem und kein Fehler mit der V-STARS 4.4 Software.

Um diese Schwierigkeiten zu umgehen, kdnnen das Projekt oder die Dateien von
der CD-ROM oder der DVD auf die Festplatte des Computers kopiert werden.
Von dort aus kdnnen sie dann geoffnet oder importiert werden. Sobald Microsoft
das Problem behoben hat, werden wir Sie hieriiber informieren.

Darstellung der , Miniaturbilder®

Wegen der Fensterbegrenzung kann V-STARS nicht mehr als 322 Reihen der
Ubersichtsbilder (,,Thumbnails*) zeigen. Sind mehr als 322 Aufnahmen in einem
Projekt enthalten, kbnnen durch VergroRern der Fensterbreite zusatzliche Spalten
gezeigt werden. Die Bilder kdnnen durch einen Doppelklick auf das Bild-lcon im
Projektbaum geoffnet werden.



Wichtige Veranderungen
Die folgenden Punkte beschreiben wichtige Anderungen in V-STARS 4.4.

Veranderung des Icons fur den M-Modus-Ausldser

Das Icon (Symbol) fur den M-Modus-Ausléser wurde vom ehemaligen ,,Logo* des
Aero-Messtasters in den Buchstaben ,T“ (=“Trigger”, siehe Abbildung 1)
geandert, um eindeutig zu zeigen, dass mit diesem Befehl eine Messung
ausgelost wird.

Zusatzlich wird nun ein Messtaster-Symbol (Taster-Spitze mit roter Kugel) in der
Messart-Leiste angeboten (siehe Abbildung 2), um Systemparameter im M-
Modus zu steuern. Um einer Verwechslung vorzubeugen, haben die Symbole nun
eine andere Erscheinung als das fruhere Ausloser-lcon.

[@[« > M|U|%] |@|« »IM|U|T|
Abbildung 1:
links: Alte Symbol-Leiste mit dem AuslGse- rechts: Neues T-lcon (T =Trigger)
Icon (Aero-Taster =Trigger)

Vorstellung der ,Messart”-Leiste

GSI hat nun eine ,Messart“-Leiste zugeflugt (Abbildung 2). Diese Werkzeug-
symbole sind nur im M-Modus verfiigbar; sie werden durch die Funktion Ansicht->
Messleiste im V-STARS Hauptmeni aufgerufen. Weitere Details finden Sie im
Abschnitt V-STARS M-Modus.
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Messtaster Messungen AutoMatch Messungen

ProSpot Messungen

Abbildung 2 : Messleiste mit den neuen Messtaster-, ProSpot- und AutoMatch-
Icons fir die automatische System-Konfiguration



Unterstitzung der INCA3 Kamera durch V-STARS

Die folgenden Merkmale wurden beigefugt, um Funktionen der neuen INCA3 zu
unterstitzen.

Kabellose Schnittstelle

FUr den Gebrauch einer INCA3 Kamera wurde die kabellose Datenilibertragung
(,LWLAN®) in V-STARS integriert. Diese Schnittstelle funktioniert auf die gleiche
Weise, wie eine herkdbmmliche Kabelverbindung fur INCA Kameras.

Die Aufnahmen konnen direkt an der Kamera oder alternativ am PC in V-STARS
ausgeldst werden. Man erhalt die Bilder durch Betatigen des Ausloseknopfes an

der Kamera oder durch Driicken des Kamera-lcons ﬂ in V-STARS. Das Bild wird
automatisch ins Projekt Ubertragen und in einem Bildfenster dargestellt. Um die
Aufnahmen zu sichern, wird das Bildfenster einfach geschlossen. Um das Bild zu
sichern und ein weiteres aufzunehmen, driicken Sie erneut den Ausloseknopf auf

der Kamera oder benutzen Sie das Pfeil-Symbol ﬂ in der Werkzeugleiste von
V-STARS.

Zum Uberschreiben des aktuellen Bildes wird das Kamera-lcon ﬂ erneut
betatigt (ANMERKUNG: das Bild kann dann nicht wiederhergestellt werden).

Ungewdinschte Bilder konnen durch den kleinen roten Knopf vorn an der Kamera
direkt geloscht werden. Dazu muss er so lange gedrickt bleiben, bis die LCD-
Anzeige eine Loschbestatigung zeigt. Bei jedem erneuten Dricken des Knopfes
wird das zuletzt aufgenommene Bild geléscht. ANMERKUNG: Gel6schte Bilder
kénnen nicht wiederhergestellt werden.

Weitere Informationen Uber die INCA3 und die kabellose Vernetzung entnehmen
Sie bitte dem INCA3-Handbuch. Es erklart im Detail, wie man eine INCA3 Kamera
zum WLAN-Einsatz konfiguriert und verwendet.

Blitzeinstellungen

GSI's neue Kamera-Generation ,INCA3“ verfugt Uber einen internen Blitz-
Controller mit feineren Intensitatseinstellungen als beim ,,Sunpack® fur INCA1 und
INCA2.

V-STARS 4.4 erlaubt dem Anwender, die Intensitatseinstellungen fir die
angeschlossenen Kameras zwischen 0 und 21 zu wéahlen, wenn eine INCA3 mit V-
STARS verbunden ist (Abbildung 3).



Die Intensitat des Bitzes verdoppelt

sich nach jeweils 3 Schritten (Im TargetParameter | Ring Kriterium | Code Kriterium
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ANMERKUNG: Da im M-Modus zZt. nur beide Kameras mit der jeweils gleichen
Blitzeinstellung betrieben werden kdnnen, ist eine Kontrolle der optimalen
Grauwerte vor Messbeginn wichtig. Eine zu starke Blitzintensitat sollte auf jeden
Fall vermieden werden. Maximal 25-50 Prozent der Target-Pixel dirfen den
Grauwert von 255 erreichen.
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V-STARS - Allgemeine Merkmale

Verschiedene Koordinatensysteme

Ab Version 4.4 unterstutzt V-STARS den parallelen Gebrauch unterschiedlicher
Koordinatensysteme. Im Dialog fur die Ausrichtung erscheinen zwei Koordinaten-
systemfelder (Abbildung 4). Das Feld ,,Aktuell” zeigt den Namen des zur Zeit
gultigen Koordinatensystems. Im Feld ,Neu“ sieht man den Namen des
Koordinatensystems, das nach der Ausrichtung, die gerade erstellt wird, aktuell
ist. Den voreingesteliten Namen des neuen Koordinatensystems andert man
durch Uberschreiben in das neue Feld.

Datenzatz: ITest.-’-‘ﬂ_berechnung - millimeters

Koordinatensyzsteme

At |System 2

Mew: IS_I,Jstem 3
Optionen — Punkte — |terationen
Toleranz  [1103.734 Referenz  [g Identisch:— [g 1/1: 0047
Endaiiltige Losung
I™ Autom. Taleranz Gemesser: IE Akzeptier: IE
¥ Malistah fix
™ Ausreiler anzeigen ~ Rrestklaffungen [FMS)

e A8 Z: Gesamt:
oo7  joma oo [nod7

TS kar Riickgangig | Enweitert | Schlishen |

Abbildung 4: Ausrichtungsdialog mit aktuellen und neuen Koordinatensystem-Feldern

Alle Koordinatensysteme werden in der Grafik angezeigt (Abbildung 5). Das
aktuelle Koordinatensystem (farbige Koordinatenachsen) ist in weiler Farbe
beschriftet und die anderen Systeme (graue Koordinatenachsen) in grauer
Farbe.



Alle zeigen
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Abbildung 5: Verschiedene Koordinatensysteme in einer grafischen Ansicht in V-STARS
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Abbildung 6: Ansicht der Koordinatensysteme im Projektbaum (links); Pop-up Meni zum
Andern der Anzeigeoptionen des Koordinatensystems (rechts)

Der Name des Koordinatensystems wird ebenfalls angezeigt. Die Koordinaten-
systeme sind auch im Projektbaum im 3D-File aufgelistet (Abbildung 6 links).

Durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf das Koordinatensystem,
entweder in der grafischen Ansicht oder im Projektbaum, zeigen sich in einem
Pop-up Menu verfligbare Befehle (Abbildung 6 rechts). Ein Koordinatensystem
kann man aktivieren durch:

einen Doppelklick auf das Koordinatensystem in der Grafik

durch einen Klick mit der rechten Maustaste im Pop-up Menl auf Aktiv

Um ein Koordinatensystem auszublenden, benutzt man den Befehl
Zeigen/Verbergen aus dem Pop-up Meni. Um versteckte Koordinatensysteme



wieder sichtbar zu machen, klickt man in die Grafik und wahlt den Befehl ,,Alle
zeigen* aus dem Pop-up Menu. Ein Koordinatensystem lasst sich durch den
Befehl ,,.Losche* oder einfach durch die Taste ,,Entf“ entfernen. Ein Umbenennen
des Koordinatensystems ist durch Auswahl des Systems im Projektbaum maoglich.
Nach dem Auswahlen erfolgt ein erneutes Klicken auf den Namen, anschliellend
kann ein neuer Name eingegeben werden.

Verbesserter CAD-Import

Verbesserter Import von IGES- Dateien

Die Funktionen zum Import von IGES- Dateien sind komplett Uberarbeitet worden,
um eine grolRere Bandbreite von Oberflachentypen zu unterstitzen. Dateien mit
den Endungen *.igs und *.iges importiert V-STARS als IGES- Dateien.

VDA Unterstutzung

VDA-Dateien (*.vda, *.vdafs) kbnnen nun auch in V-STARS importiert werden.

Editierbare Sigma-Werte der Designpunkte

Die Sigma-Werte der Referenzpunkte eines 3D-Datensatzes kbnnen nun direkt in
der rechten Liste bearbeitet werden.

Mdglichkeit einer Best-fit-Transformation tUber Flachen-
punkte mit , Geomagic Qualify*

V-STARS beinhaltet nun eine (optionale) Schnittstelle zum Raindrop Geomagic
Qualify Programm, das eine Punktwolke nach ,best-fit“-Kriterien auf ein
Oberflachenmodell ausrichten kann. Der Gebrauch der Qualify- Schnittstelle
bendtigt eine separate Lizenz von GSI. Der Zugang ist Uber die Werkzeugleiste
(Abbildung 7) gegeben. Diese Menlpunkte erhalt der Anwender Gber Ansicht ->

Schnittstelle
| 1 [v]
., e,

Verbindung zu Geomagic Qualify
Geomagc Qualify Optionen

Abbildung 7: Geomagic Qualify Schnittstelle
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Beim Betatigen des rechten Knopfes der Werkzeugleiste erscheint ein Fenster mit
den Einstellméglichkeiten von Geomagic Qualify (Abbildung 8). Hier werden die
Parameter der ,Punkt-zur-Oberflachen-Ausrichtung* definiert. Es folgt eine
genaue Beschreibung der Einstelloptionen.

Best-fit Einstellungen

Es wird empfohlen, die Einstellungen in diesem Fenster NICHT zu &ndern.

Aktiv: Der Kontrollhaken aktiviert das ,,Best-fit“ in

Qualify. Geomagic Qualify Setup X |

—Best Fit
Transformation Ubernehmen: Wenn ein Haken [ aktiv

gesetzt ist, wird die in Qualify berechnete Trans-
formation auf das zugehorige 3D-File in V-STARS
Ubertragen. Sample | 300

¥ Transformation Ubernehmen

Sample Grolle: Die Sample GroRe spezifiziert die Telereres |25.4uu milliEiesa
Anzahl der Oberflachenpunkte auf einem
Objekt, die wahrend eines ,Bestfit* Aus-
richtungsprozesses benutzt werden. Eine niedrige I™ Mur Feinausrichiung
Anzahl gibt eine schnellere aber weniger [ T P
genaue Ausrichtung. Normalerweise sollte man
den voreingestellten Wert akzeptieren. Der Wert | [ Zeige Werkzeug-Leiste
betragt 300, wenn ,,Symmetrie Uberprufen* aus- I—I
gewahlt ist. Bei Auswahl ,,Nur Feinausrichtung* ok

ist der Wert 1500 vorgegeben.
Abbildung 8: Grundeinstellungen von Geomagic Qualify

¥ Symmetrie priifen

Abbruch |

Toleranz: Dieses Feld ist nicht aktiv, wenn die Funktion ,,Nur Feinausrichtung*
ausgewahlt wurde.

Symmetrie Uberprufen: Nach der ersten ,,Best-fit“ Ausrichtung wird gepruft, ob
aufgrund der Symmetrieeigenschaften eines Objektes eine andere Ausrichtung
moglich ware. Dann andert sich automatisch die Sample GrofRe auf 1500 und
eine zweite Feinausrichtung wird ausgefihrt.

Nur Feinausrichtung: Es ist sinnvoll, bei naherungsweise ausgerichteten
Messdaten die SymmetrieUberpriufung zu UUberspringen und nur eine
Feinausrichtung durchzuftihren.

Ausreiler autom. filtern: Ist voreingestellt und ermdéglicht das automatische
Entfernen von Ausreilern fur eine ,,Best-fit* Ausrichtung.

Zeige Werkzeugleiste: Bei Aktivierung erscheint ein V-STARS Fenster mit einer
Auslosefunktion, wenn das Programm Qualify V-STARS verdeckt (Abbildung 9).
Das Fenster bleibt immer im Vordergrund und man kann jederzeit auslésen.
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W-5TARS

Auzlozen |

Abbildung 9: Auslésefunktion in Qualify

Start von Geomagic Qualify

Das Programm Geomagic Qualify startet man Uber Start -> Programme ->
Raindrop Geomagic -> Geomagic Qualify X, wobei X die Versionsnummer des
Programms angibt (die Lizenz fir Geomagic Qualify muss separat beschafft
werden).

Verbindung von V-STARS zu Geomagic Qualify

Wenn das Programm Qualify lauft, wird die Verbindung zu Geomagic Qualify
Uber die Werkzeugleiste ,,Schnittstelle* hergestellt (Abbildung 10). Der Qualify
Ausléser (Abbildung 9) sollte erscheinen. Ist dies nicht der Fall, muss in Qualify im
Hauptmeni unter ,Tools’ der Macro Server aktiviert werden (,Enable Macro
Server’). Dann musste in V-STARS erneut die Verbindung zu Geomagic Qualify
Uber die Werkzeugleiste ,,Schnittstelle“ hergestellt werden.

o

@rbindung nach Geomagic Clualify

@ Kameras (e

Abbildung 10: Verbindung zu Geomagic Qualify

Importieren eines Oberflachenmodells in Geomagic Qualify

Im Hauptmeni unter File -> Import kann ein Oberflachenmodell in Qualify
importiert werden. In der dargestellten Dialogbox sucht man den Pfad des
einzulesenden Oberflachenmodells, wahlt die Datei aus und klickt auf Open.

Durchfihrung einer ,best-fit*-Transformation

Mit der konfigurierten Schnittstelle kann tGber den linken Knopf der Werkzeugleiste
»Schnittstelle” die Verbindung zu Geomagic Qualify hergestellt werden. Wenn
V-STARS mit Qualify verbunden ist, konnen alle Punkte eines 3D-Datensatzes zu
Geomagic gesendet werden, um ein Best-fit mit einem Oberflachenmodell zu
bilden. Das kann entweder in der grafischen Ansicht oder in der Punktliste der
3D-Datei geschehen. Vorher sollte sichergestellt sein, dass V-STARS mit Qualify
verbunden ist, wie im Abschnitt ,,Verbindung von V-STARS zu Geomagic Qualify*
erlautert. Im Anschluss sind die Punkte fir das Best-fit in der grafischen Ansicht
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oder in der Punktliste zu selektieren. Mit der rechten Maustaste erscheint im Pop-
up Menu der Befehl Senden nach -> Geomagic (Abbildung 11).

Bei einer Verbindung von V-STARS zu Qualify im M-Modus werden alle
triangulierten Punkte automatisch zu Qualify gesendet, wo die ,best-fit“-
Parameter zum  aktuellen Referenzmodell berechnet werden. Die
Transformationsdaten der Punktwolke zum Modell aus Qualify gehen dann zu V-
STARS zuriick. Die Punkte kbnnen auch wie oben beschrieben manuell zu Qualify
Ubermittelt werden. Nach Auswahl der Punkte in der Punktliste oder in der
grafischen Ansicht, mit der rechten Maustaste im Pop-up Menu Senden nach ->
Geomagic.

Wie zuvor wird in Qualify eine ,bestfit“-Transformation der Punktwolke zum
Referenzmodell berechnet. Ist die ,Durchfihrung der Transformation’ aktiv,
werden die Transformationsparameter auf den urspringlichen 3D-Datensatz in
V-STARS uUbertragen. Ein neues Koordinatensystem entsteht fur die neu trans-
formierte Datei, wie im Abschnitt ,Verschiedene Koordinatensysteme’
beschrieben. Abbildung 12 zeigt die Best-fit- Ausrichtung einer Punktwolke zu
einem Flachenmodell in Qualify.

| :
Solids »

Austichtung ’
AltafEtet

hittelwert

Distanz

Wekior

Malkstab

Linie folgend umbenennen

Auswahlen "
Impartieren ’
Senden nach L

Aktualisieren

Losche

Ausschneiden Ctrl
Fopieren Ctr+C
Einfligen Ctri+h' b

Ansicht speichern unter
Ansicht Setup

W.STARS

Auzlozen |
Abbildung 11: Ubergabe von Punkten an Geomagic Qualify fiir
eine Best-fit Transformation durch die ,,Senden nach* Funktion im Pop-up Menu
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Abbildung 12: Ablauf zur Berechnung der ,,best-fit“-Transformation einer Punktwolke zum

Oberflachenmodell

in  Qualify. Punkte und Modell

in V-STARS (oben);

Best-fit

Transformation in Qualify (Mitte); Punkte und Modell in V-STARS nach einer Best-fit
Transformation (unten)
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V-STARS — S-Modus Merkmale

Die folgenden Merkmale sind fur Messungen im S-Modus (offline) relevant.

Schnellere Blindelausgleichung

Die Bundelausgleichung ist deutlich schneller als in der Version 4.3. Kleinere
Bildverbande (10 Bilder, 100 Punkte) sind mindestens 2-5mal schneller. Grolie
Projekte (100 Bilder, 1000 Punkte) laufen sogar 10-50mal schneller. Extreme
Bundelausgleichungen, die friher einen ganzen Tag (und eine Nacht)
Anspruch genommen haben, sind nun in weniger als einer Stunde fertig!

Als Teil dieser Entwicklung hat GSI ein Excel® Tabellenblatt geschaffen, mit der die
notwendige Zeit fir grolle Blndelausgleichungen ermittelt werden kann (xls-
Datei auf Anfrage erhaltlich). Zur Nutzung mussen die notwendigen Felder mit
den Rechnerkapazitaten (2GHz) und den Bundelparametern (Anzahl der Bilder,
Punkte, Iterationen, usw.) ausgeflllt werden. Daraus berechnet sich dann die
geschatzte Zeit fur die alte (Version 4.3) und die neue (Version 4.4)
Blndelausgleichung. In der Tabelle ist ein Beispiel enthalten.

Anderung der Bildnamen

Die Bezeichnung der Bilddatei hat sich gedndert, damit bei mehr aIs 999 Bildern

in einem Job die Anzeige-Reihenfolge der [ x|
Aufnahme-Reihenfolge entspricht. Um den g S—
Namen der INCA-Bilder innerhalb der 8 Zeichen =
zu belassen, haben sich die Dateinamen von  Kamea INEA G 7 i ZECHITZ
L . .. Bildi : FRMO0001.GSI

Frame###.pic in Frm#####.pic geandert. Bl SR 2300

Bildk.ornprirmiening: g

Inca Serien Mr. 300004

. . . . . DratumZeit: 241042005 10:13:37
Aktualisierte Bildinformation Belchng: 7

Blitz: 9
Das Fenster mit der Bildinformation (Abbildung = Semergife e

. . L. . 5 Gain: 173
13) stellt jetzt mehr Informationen tber die INCA3  °" ™" .

Bilder bereit. Es enthalt neuerdings die Kamera-

. t ” h d d Bld f h D [%.y. 2 1592.69, 1220.29, -2071.22
elns € ungen . wa ,ren .. er I. __au nanme. e [omega. phi. kappal: 15620, 61.93, 69.09
Belichtungszeit, die Blitzintensitat und andere _

. A K X ezzpunkie: 253
u_nterschlledllche Einstellungen sind nun durc_h e I ] |
einen Klick mit der rechten Maustaste auf die  |%cooe2 61883 82534 =
. . . sp CODEZS 30537 -B.E5ZE
Bild-lcons im Projektbaum oder auf das & CODE26 38284 99483

H H I H I3 o CODEZ7 03332 -7.9489
»Miniaturbild* und dgr Auswahl ,,Informatlonen" & CooEes S,
aus dem erscheinenden Pop-up Menl  |%cooezs 26072 -7.0841
verngbar & CODE30 63341 -H9394 =

Abbildung 13: Fenster zur Bildinformation
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ANMERKUNG: Bei Bildern, die mit einer INCA3 Kamera aufgenommen und auf
einer PC-Karte mit der Kamerasoftware 04.08.02D und friheren Versionen
gespeichert wurden, erscheint die Blitzintensitat um einen Wert hoher im
Informationsfenster als er urspriinglich in den Kameraeinstellungen gesetzt war.
Zum Beispiel war der Blitz der INCA3 auf 6 gesetzt, aber im Fenster der
Bildinformationen ist die Einstellung 7 zu sehen. Ab der Version 04.08.02E ist die
Blitzeinstellung im Fenster der Bildinformation korrekt.

Relativer oder absoluter Bildpfad

Ein neues Merkmal von V-STARS 4.4 ist der Gebrauch des absoluten oder des
relativen Bildpfades. Wenn ein Projekt von seinem urspriinglichen Speicherplatz
kopiert wird, ermoglicht die neue Funktion in V-STARS, immer den richtigen Bild-
pfad zu kennen. Man spricht vom relativen Bildpfad, wenn sich die Bilder direkt
im V-STARS Projekt oder in einem Unterordner des Projektverzeichnisses befinden.
Vom absoluten Bildpfad spricht man, wenn die Bilder aullerhalb des V-STARS
Projektverzeichnisses zu finden sind (Abbildung 14).

BN Re_5M_S1_u_130904

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

W Zuriick - = - | @ suchen |q}|0rdner 4 | 5
Adresse ] Re_SM_51_u_130904

Ordner X
E@, Arbeitsplatz ;I
"Q Styskem (Z:)

== Projekke (D)

-] 1_2004806301_1ABS_Ottabrunn BN Re_5M_S1_u_130904
{:I 1_2004306501 _35 m Antenne Madrid
- 2002807901_AN_Windenergie Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Extras 7
o -
g s cse | Projektpfad wzvuck - & - (5] | Qsuchen | i oraner B | U5
1 &bgabe_140804 Adresse {3 Re_SM_S1_u_130904
{1 Mail_130904
-3 Re_5M_S1_u_130904 Ordner X
- ~Oeumoe E@ Arbeitsplatz =
{1 Recydle =3 System (C:)
: Re_SM_51u_2 EHEI Projekte (D)
-] test :
6101 2004804601 Nordex --{:l 1_2004806301_IABG_Ottobrunn
B2 s0z4 MT - {:I 1_2004806501_35 m Antenne Madrid
-] sos3_pT - 2002807901 _AN_Windenergie
-] Anwenderseminar {:I 20033015_nirbus_Stade
-] Eigenes =] 20048039 _55C PrO]ektpfad
-7 mast - {1 abgabe_140904
B Test_andre D Mail_130904 A/
-] Test_Flansche [
1 tost wstarstd Bildpfad Ea Re_SM_S1_u_130904
-] Verschiedenes D BUNCLE / B'ldpfad
=-=) Wechseldatentrager (E:) A/ | job15
o ek {1 Recydle

Abbildung 14: Absoluter Bildpfad (links) unter der Beachtung, dass die Bilder aullerhalb
des Projektverzeichnises sind. Relativer Bildpfad (rechts) mit Bildern in dem Projekt-
verzeichnis.
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Verbesserung der Mal3stébe
Mal3stdbe mit vielfachen Langen

Das Format der Malstabsdatei wurde geandert, um die Definition mehrerer
Langen auf einem Malstab zu ermdéglichen. Befinden sich zum Beispiel 6 unter-
schiedliche Langen auf einem Maflstab, waren friher 6 Malistabsdateien im
Projekt notwendig. Nun wird eine Datei fur alle 6 Langen benutzt. Das neue
Format verwaltet auch ,,Code-Punkt-Malistdbe“ mit mehreren Langen. Die
Verwendung der Mafstabe in der Bundelausgleichung bleibt unverandert. Wenn
die V-STARS Version 4.4 das erste Mal lauft, werden alle MaRstabsdateien im
Verzeichnis GSI/System in das neue Format konvertiert und in Dateien mit der
Endung *.sb4 kopiert. Die Originaldateien bleiben fur die Kompatibilitdt mit
vorherigen Versionen von V-STARS erhalten.

Darstellung

Die Darstellung der MaRstabe ist in der Abbildung 15 gezeigt. Wenn die
MaRstabe im Projektbaum ausgewahlt sind, erscheint eine Liste der Malistabe
des Projektes und ihre Eigenschaften in der rechten Ansicht. Diese besteht aus
dem Malistabs-Namen, der Anzahl der Langen, dem Material, der
Temperatureinheit und der Kalibriertemperatur. Wenn ein einzelner Mafstab im
Projektbaum ausgewahilt ist, sieht man die Eigenschaften jeder Malstabslange in
der rechten Ansicht. Diese setzen sich zusammen aus der Bezeichnung der
Langen-Endpunkte, der jeweiligen Lange, dem Sigma-Wert der Strecke (zur Zeit
nicht genutzt) und den ,,Code-Punkt- Eigenschaften, falls vorhanden.

¥ ¥-STARS - [TestAl.prj]

Projakt Bearbeiten MModus  Ecfehl Bild  Ansicht  Werkzeuge Fenster  Hilfe (englisch)

N=(% ||sl« MUt
Testal Mame I Langen I Material | Temperatureinheit | Kalibriertemperatur |
E‘ﬁ Kameras & Massstabl 3 FIXED  Celsius 20,0000
- Ll TNCAZ sn0047 21mm 2004-10- | 57 Massstabz 1 FIXED  Celsius 20,0000
" Bilder # Massstab3 2 FIED  Celsius 20,0000
R

§ b g# Massstabz
i e g Massstabs

: @ Papierkorb
W V-STARS - [aduy, pri]
B Proickt Bearbeiten  MMudus Bild  Ansicht Fenster  Hilfe {engl
G e M T, %P0 X ® || P 7 P NI
* +
 ; -
A 3 s & 4
W adsg Funkthazaichnung 1 | 2| istanz [ Sigma | Codonummer 1 | Abstand 2u Punkt 1 | Codonummer 2 | Abstend zu Punkt 2 | Suchradius |
= @ Kameras Kl 83 CODEND 100.000 CODEZ0 255,000 8.000
= Bl Bider gl B4
= 38 Daen f5_1 85
4 30 AutoMatch s82 &2
5 30 Bundle :;25 g:
= 30 Bundlel : :
3 Bundie2
¥ A Drrver
3 P Mefistabe
-
& Papinrhart

Abbildung 15: Darstellung der Malistabe in V-STARS
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Bearbeitung der Mal3stabseigenschaften

Die Mablstabseigenschaften kénnen direkt in der Liste der rechten Ansicht
bearbeitet werden (Abbildung 16). Um den Namen des Malstabes zu andern,
klickt man einmal mit der Maus auf den Namen (der Name ist ausgewahlit und
hervorgehoben). Beim zweiten Klick 6ffnet sich eine Box zum Editieren. Zur Wahl
des Malstabsmaterials erfolgt ein Doppelklick auf das aktuelle Material. Eine Box
mit verschiedenen Materialien 6ffnet sich, aus der das verwendete Material
gewahlt werden kann. Zum Wechsel der Temperatureinheiten von Celsius und
Fahrenheit wird ebenso durch einen Doppelklick eine Box zum Editieren geoffnet.
Zum Andern der Kalibriertemperatur erfolgt ein Doppelklick auf die aktuelle
Temperatur und eine Box zur Eingabe der neuen Temperatur erscheint.

X' ¥-STARS - [Testal.pril

Projekt Bearbeiten MModus  Eefefl Bild  Ansicht  Werkze

A ¥-STARS - [Testal.prj]
Projekt Bearbeiten MModus  EBefehl Bild  Ansicht  Werkzeuge Fenster  Hilf

N =% |[@fc-MulT] N[=(%] [[Sl«-[MUiT]
Tectil Y Testal Mamne Langen | Material T
Eﬁ Kameras =@ Kameras & Massstabl 3 FI¥ED ~|F.

INCAS sn0047 21mm 2004-10-

Bilder

/ Massstabz 1
& Massstab3 2

INCAS sn0047 21mm 2004-10- / Massskabz 1

/ Massstab3 2

g Daten

E| Malistabe
e Massstabl
- Massstab2
- Massstab3

@ Papierkorb

erkzeuge Fenster Hilfe {englisch) er

Hilfe {englisch)

| Temperakurei,.., | falibriertemperatur |

gen | Material | Temperaturei. . . | Kalibri

Fahrenheit 0. 0000]
FIXED IFahrenheit J £0.00 Celsius 20,0000
FIXED 20,00 Celsius 20,0000
FIXED 20,00

Abbildung 16: Bearbeitung der Malistabseigenschaften. Umbenennen eines Malistabes
(oben links). Andern des Materials (oben rechts), der Temperatureinheiten (unten links)
und der Kalibriertemperatur (unten rechts).

¥ v-sTARs - [TestaLon]

Prujekt Eearbeiten MModus Befehl Bild  Ansicht  ‘Werkzeuge Fenster  Hilfe (englisch) Projekt Bearbeiten MModus Eefehl Bid  Ansicht  Werkzeuge Fenster  HilFe (englisch)
N\[=(%] |[|&@le = mlulT] N\ =(% J[@«->IMU|T]

Testal Purktbezeichnung 1 | Punktbezeichnung 2 | Distanz [ Sigma Testal Purktbezeichnung 1 | Purktbezeichnung 2 | Distanz | Sign:

& B Kemeras & LABELL LAEELZ 10,000 MiA ¥ ameras 7 LhBELL LABELZ 10,000 A
. E INCAZ sn0047 21rmm 2004-10- / LABELL LABELZ 20.000  MjA ﬁ INCAS sn0047 21mm 2004-10- / LABELL LABELZ 20,000 MA
- R Bilder L AEEL] LABELZ 30,000 NfA :

4l 1 Bilder g eEL LABELZ 30,000 A

+]-- 30 Daten
& Malistabe

MNeue Lange

<38 Daten
Mafistabe

g Massstabl 7 asssEaB v akkiv
4 MassstabZz asssta Code-Punkt
g Massstab3 g Massstabz

@ Papierkorb g Massskab3 Léschen

@ Papietkarb

Abbildung 17: Hinzufiigen einer Malistabslange (links) und Bearbeiten der neuen Lange
(rechts)
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Verwalten der Mal3stabslangen

In der MaRstabsliste der rechten Ansicht kdnnen neue Langen hinzugefigt,
geldscht, aktiviert, deaktiviert oder als ,,Code-Punkt-Malfistab* markiert werden.
Diese Optionen stehen in einem Pop-up Menul zur Verfigung, das durch Klicken
mit der rechten Maustaste in der rechten Ansicht erscheint. Eine neue Lange
wird dem Malfstab durch Klicken mit der rechten Maustaste in der Liste und der
Auswahl ,,Neue Lange* aus dem Pop-up Menl hinzugefugt (Abbildung 17). Als
Einstellung fur diese neue Lange sind die Punktnummern ,,LABEL1* und ,,LABEL2“
und die Distanz von 0.00 mm vorgegeben. Diese Vorgaben miussen durch ihre
richtigen Werte editiert werden. Zum L8schen einer Lange muss diese
ausgewahlt sein; sie kann entweder mit der rechten Maustaste und dem Befehl
~Loschen* oder aber mit der Taste ,,Entf* geldscht werden.

Importieren von Mal3stdben aus einer Textdatei

Die MafRstdbe konnen als Textdatei aus dem V-STARS Projektbaum mit der
rechten Maustaste und dem Befehl ,,Textformat importieren* im Pop-up Menl
importiert werden (Abbildung 18).

e eles B[]

Projokt Bearbeitsn MModus Befel Al A2 560246 Projekt Bearbeiten bdodus B

(&= o [ESIE] A2 A3 346.428 [SIFES e =

Lo li MW e - | B1B21694.102 M 3 T

adsg Punktbezeichnun B3 B4 1046.024 acsy Name

@l Kameras #aB1 -l Kameras # Bar_1

=Bl Bilder 581 Cl CZ 1047665 =-BH Bilder /Neu_erME

=28 Daten B1 38 Dat # Meuerhe
B0] AutaMatch & B2 C3 C4 1502.054 _[?-ﬂajztow‘latch # Meuerhe
30 Bundls §BZ 3] Bundl & Meuerhie

) B2 Hne e # NeuerM

30 Bundlel [-80] Bundle1 Buarc
i Bundlez 80| Bundin? & Meuerhie
[#-80] Drriver

= f hMalkstdhe []--ﬂ Diiver

-%if Papierl  [HEW - Bar_1

Hirzfisen ¢ MNeuerhMassstab
Textformat importieren - Meuertassstakl
¥ aktiv ¢ MNeuerhMassstab2
# Meuertassstab3
AEEERER # MNeuerhMassstabd
Satup # MNeuerhMassstahs

L8echen @ Papierkorh

Abbildung 18: Importieren eines Malistabs im Textformat (links). Textdatei der Malistabe
(Mitte). Importierte Malistabe (rechts)

Die Textdatei fur die MaRstdbe muss so aufgebaut sein, dass jeweils eine Lange
in einer Zeile steht. In jeder Zeile steht der erste und der zweite Punkt, sowie die
Lange, getrennt durch ein (oder mehrere) Leerzeichen. Jede Zeile wird als
einzelner MaRstab mit einer Lange importiert. Die Namen der Malstabe werden
automatisch mit ,,NeuerMassstab*, ,,NeuerMassstabl®, ,,NeuerMassstab2“, etc.
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erzeugt. Nach dem Import kdnnen Name und Eigenschaft entsprechend
geandert werden.

Fehler aus der Orientierung entfernt

Die Orientierung kann abgebrochen werden, wenn einer oder mehrere Punkte
einen groRRen Fehler haben. Diese Fehler treten bei Punktverwechselungen oder
signifikant veranderten Punkten auf. Diese ,schlechten Punkte“ sind z.T. so
schlecht, dass sie einen Einfluss auf die ,,guten Punkte* haben und die
Blindelausgleichung abbricht. V-STARS enthalt einen Filter, der diese Fehler
erkennt und automatisch die Beobachtung fir die Orientierung I6scht. Diese
LYAusreiler haben ein rotes X Icon vor dem Punktnamen (Abbildung 19). Diese
Punkte, die fur die Orientierung nicht verwendet wurden und mit dem rotem X
Ilcon markiert sind, haben keinen Einfluss auf die Orientierung. In der
Bundelausgleichung sind sie allerdings enthalten.

Frm00109.pic
— Station —Toleranz

" ISB?E 634 millimeters Punktbezeichnung ‘ dx(umj‘ d (um)l A|
¥ CODE3 -0.40 -0.15
it |72118.4?1 millimeters ¥ CODE10 0.23 0.os
¥ CODE13 -0.69 064
z |391E 073 millimeters ¥ CODE2? -0.08 012
¥ CODE44 033 022
Omega: I?B BB34 Altgrad ¥ CODE4S -0.07 -0.29
=1 014 -0.08
Phi |’25-T 956 Altgrad &2 008 034
LERl -0.38 0.05
Kappa. |—1 2240 Altgrad g 000 014
% 50 o0m 055
i b1 IR E:| 0.09
Orientierung @ E2 -0.03 021
RS (pm): |u.21 B [N I ]
284 -0.69 018
Toleranz(pim) |5[| on &85 024 -0.05
s 95 -0.08 -0.24

I~ Autom. Taleranz @100 003 -0.01 =

Orientierung | Zuriick | Ldsche AusreiBer |
SchlieBen

Abbildung 19: Der Dialog ,,Bilder orientieren* zeigt die Ausreil3er, die mit einem roten X
Icon markiert wurden.
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V-STARS — M-Modus Merkmale

Neue Funktionen fur den M-Modus werden im Folgenden beschrieben.

Ausléser

Fernausloser ,Keyspan®

Es gibt nun einen verbesserten Fernausldser der r S / Loschen
Firma ,,Keyspan*“ (Abbildung 20), der tUber Funk ' i
die Befehle Ubertragt. Dieser Fernausldser hat
eine groRere Reichweite als die alteren Infrarot-
Sender. Er wird Uber die USB-Schnittstelle ange-
schlossen. Die typische Reichweite betragt 10m.
Die Hauptaufgabe ist die Funktion des Auslosers
(T=Trigger). Zusatzlich kann der letzte Punkt
geldscht, sowie die Maus Uber die Fernbe-
dienung gesteuert werden.

Abbildung 20: Keyspan Fernausldser mit USB RF Empfanger.

ANMERKUNG: Die Verwendung dieser Fernsteuerung bendétigt eine ent-
sprechende Software, die auf dem Computer installiert werden muss. Zur
Installation beachten Sie bitte die Installationshinweise von GSI| ,,Installation of
Keyspan Remote*.

Zum Einstellen des Keyspan Fernauslsers zur Verwendung im M-Modus ist
folgendes zu beachten:
1. Der USB Empfanger muss im USB Anschluss des PC eingesteckt sein
2. V-STARS muss sich im M-Modus befinden
3. Der Fernausloser muss im Menu aktiviert werden
4. Der Fernausloser muss im ,,Media Modus* sein. Beim Driicken des Media-
Knopfs muss dieser grin aufleuchten und anschlieRend Uber ein Blinksignal
den aktivierten ,,Media Modus* anzeigen.

ANMERKUNG: Falls der ,Media Modus“ Knopf nicht aufleuchtet, ist die
Fernbedienung entweder defekt oder die Batterie ist leer. Wenn nach Austausch
der Batterie die Fernbedienung immer noch nicht funktioniert, bitte den Ausloser
austauschen. Eventuell muss die Installation wiederholt werden.

Wenn der ,,Media- Modus*“ aktiv ist, werden Uber den blauen ,,Auslose*- Knopf
die Kameras ausgel6st. Der letzte getastete Punkt kann per Fernbedienung
geldscht werden. Dazu muss der ,Losch® Knopf (s. Abbildung 20) nach vorn
gedrickt werden. Es wird eine Warnmeldung in V-STARS angezeigt, die Uber den
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gleichen Knopf -nach hinten gedriickt- bestatigt wird. Um den Léschvorgang ab-
zubrechen, muss der Knopf einfach nach vorn gedruckt werden.

Die Fernbedienung unterstutzt auch die allgemeinen Mausfunktionen. Der runde
Knopf lenkt den Cursor und die Kipptasten steuern die linke und rechte
Maustaste.

ANMERKUNG: Der ,,Media Modus*“ wird nach 4 Minuten Inaktivitat automatisch
verlassen. Wenn der ,,Media Modus*“ Knopf gedrickt wird, schaltet sich der
»-Modus* aus. Benutzung beliebig anderer Knépfe wird den ,,Media Modus* aktiv
halten.

ANMERKUNG FEHLERSUCHE:

Falls V-STARS nicht reagiert, sicherzustellen, dass der USB Empfanger richtig
angeschlossen ist, der FernauslOser aktiviert wurde und die Fernbedienung im
~-Media Modus” ist (blinkt der Knopf grin?). Wenn dann immer noch keine
Reaktion erfolgt, mit dem Ausldser auf den Empfanger zielen (obwohl dieses eine
Funkverbindung ist, ist es manchmal hilfreich, eine direkte Verbindung vom
Sender zum Empfanger zu haben). Falls das immer noch nicht erfolgreich sein
sollte, ist der Empfanger evtl. aullerhalb der Reichweite. Bitte den Abstand zum
Empfanger verkirzen. Wenn die Reichweite das Problem ist, bitte den Laptop
dichter zum Objekt bringen oder eine USB Verlangerung verwenden. Falls die
Reichweite geringer als normal ist, bitte die Batterie auswechseln.

Falls der Ausldser nicht funktioniert, bitte die Mausfunktion testen. Wenn dieses
ebenfalls nicht reagiert, den USB Empfanger ersetzen. Wenn die Maus
funktioniert, bitte Strg+Shift+Alt+F5 gleichzeitig drliicken. Wenn die Kameras
auslésen, arbeitet die Fernbedienung im ,,Media Modus“ nicht richtig. Die
Fernbedienung muss neu konfiguriert werden (s. ,,Installation of Keyspan Remote
Guide*). Falls das nicht hilft, bitte eine Ersatz-Fernbedienung ausprobieren.

Messarten im M-Modus

Das V-STARS/M System ist ein extrem vielseitiges Messwerkzeug. Man kann auf
Einzelpunkte, Codes, verschiedene handgefihrte Messtaster, projizierte Punkte
(ProSpot) und ,Feature Targets“ messen. Aullerdem gibt es unterschiedliche
Wege, um Einzelpunkte zu messen. Zudem ist es evtl. notig, alle Aufgaben in
einem V-STARS Projekt durchzufuhren und zwischen ihnen schnell zu wechseln.
Einige dieser Aufgaben kénnen parallel durchgefiihrt werden, andere nicht. Um
diese Vielseitigkeit leicht zu koordinieren, hat GSI ab Version 4.4 eine ,,Messart“-
Leiste integriert (Abbildung 21). Diese Leiste ist nur im M-Modus aktiv. Sie kann
Uber Ansicht -> Messartleiste aus dem Hauptmeni ein- und ausgeblendet
werden.
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V. v-STARS - [afsg.prj]

Projekt Eearbeiten MModus  Sefebl  Bild | Ansicht  Werkzeuge

[
%[ P 7 J\|-§|%EI ST ||[t.]®a] » &8  Gildeiste
¥ Cursorleiste
-= / ‘_ &Iglil m ‘L iti :hd ‘ ‘ “ =t ‘ ] v Ansichtsleiste
= o
M afsg . Frm0O ¥ Statusleiste
Messtaster Messungen AutoMatch Messungen ; ¥ Konstruktionsleiste
; de E Kameramatorik
Solidsleiste
ProSpot Messungen -/ Malstéhe v Schnitistalle
-Gj Papierkorbh | = v ta

Abbildung 21: Symbole auf der Messart-Leiste (links). Anzeige der Messart-Leiste im
Hauptmenu

Die Messart-Leiste besteht aus 3 Icons fur Messtaster, ProSpot und AutoMatch-
Messungen. Der Bediener kann durch einen einzigen Klick auf das ent-
sprechende Symbol zwischen den Messarten wechseln, die System-Einstellungen
werden automatisch vorgenommen.

ANMERKUNG: Messungen auf einen Taster und auf ProSpot-Punkte kénnen nicht
gleichzeitig durchgefiihrt werden. Diese Kombination ist in V-STARS nicht mdéglich.

ANMERKUNG PROSPOT MESSUNGEN: Wenn die Messart ,,ProSpot*“ ausgewahlt
wurde, sich aber kein Projektor im Projekt befindet, 6ffnet sich ein Dialog, in dem
man Projektoren auswahlen kann. Jedes Dia wird als separater Projektor von der
Software verwendet. Bei mehreren Dias muss die entsprechende Datei
ausgewahlt werden.

Hilfspunkte im M-Modus

In manchen Situationen ist die Verteilung von Kontrollpunkten (Referenzpunkte)
unzureichend oder sie sind schlecht positioniert. Es sind u.U. nur wenige feste
Strukturen am Objekt vorhanden. Es kann temporar etwas durch Bauteile
verdeckt werden oder der Anwender selbst verdeckt beim Tasten Punkte zum
Orientieren der Kameras. Fur solche
Situationen stehen jetzt Hilfspunkte zur
Verfugung. Diese Hilfspunkte sind in den
»schwachen® Bereichen zu befestigen. Wie | . qusion iberechaiben = Hifspunkis
Kontrollpunkte missen sie wahrend der | |roregpunketiangiisen T Konsmiste Objskis akt
Messung stabil bleiben; es werden jedoch g
keine XYZ-Koordinaten benétigt. Man darf I Driveback

keine doppelten Codes verwenden. Sie . % mm
mussen fur beide Kameras sichtbar sein! Die

Hilfspunkte sind im ,Unstable Kamera rue @ S e =
Orientierung* aktiv, wenn im ,M-Modus ¢ imme Co
Setup“ die Einstellung fir Hilfspunkte | |& Tassnictgstnden

vorgenommen wurde (Abbildung 22).

i Allgemein

™ Triangulation ™ Autohatch

¥ fessund)inlhncs)

Abbildung 22: Hilfspunkte im M-Modus Setup - ok | Abbich
Dialog aktivieren
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Wenn eine ,,Unstable Kamera Orientierung* durchgefuhrt wird, werden Codes,
die in beiden Bildern sichtbar und nicht im ,,Driver* sind, trianguliert und zu einem
neuen Driver ,,Helper_Driver.3D* hinzugefugt.

PROSPOT Geschwindigkeit, Zuverlassigkeit und
Einstellmdglichkeiten verbessert

Die Geschwindigkeit und Zuverlassigkeit von ProSpot Messungen wurden
verbessert. Das Setup fur den ProSpot ist Ubersichtlicher. Der ,,Projektor Match
Setup* Dialog wird in Abbildung 23 dargestellt. Der Dialog erlaubt die Vergabe
von ,Punkthamen nach Epoche“, erzeugt eine ,Log-Datei“ und hat
LEbenenfilter und ,,Oberflachenfilter.

~Ebenenfilter* werden benutzt, um die Geschwindigkeit der Messung von Pro-
Spot-Punkten auf ein Oberflachenmodell zu erhéhen. Es ist schneller, weil Punkte,
die auf eine Filterebene projiziert wurden, nicht in die Routine der Oberflachen-
messung weitergegeben werden, die mehr Zeit beansprucht. Diese Ebenen
miussen im Design eines Template-Files definiert sein und als Filterl, Filter2 usw.
bezeichnet sein. Die Punkte, die auf eine dieser vordefinierten Ebenen mit der
voreingestellten Toleranz projiziert wurden, werden nicht mehr auf die
Modelloberflache proijiziert.

Ist der ,,Oberflachenfilter aktiv, werden nur Punkte, die innerhalb der Toleranz
auf die Flache projiziert werden, in die Triangulationsdatei gespeichert.

Wenn der Haken bei ,,Punktnamen nach Epochen* gesetzt wurde, wird zu jedem
ProSpot Punkt in der Triangulationsdatei die Epoche dazugespeichert. Fiur das
Verschmelzen (mergen) der 3D-Dateien ist diese Differenzierung notig, um
doppelte Punktnamen zu vermeiden. Beispiel: ProSpot Punkt 1075 in Epoche 30
wirde als S30_1075 gespeichert werden.

Die ,lLog-Datei erzeugen“ -Option SEEEAEEEEE -
gemein

kann fur Analysezwecke aktiviert

Filter

werden. Diese Datei wird im o s

Unterverzeichnis vom Projektor im Toleranz " milimeter| T Punkinemen nach Epochen
aktuellen V-STARS Projekt ge_s.pelchert. T

Der Dateiname enthalt die Fischeroleranz. | 1000 milimeter| ¥ Log-Datsi srzeugsn
Epochennummer. Beispiel: Die Datei

aus der Epoche 30 wird als
»ProjectorMatchLog_Epoch30.txt*
gespeichert.

QK I Abbrechen | Ubemehmenl

Abbildung 23: Dialog fur Projektor ,Match’ Setup
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